
Fənn:      Kompüter qrafikası. 
Qrup:82, 82a. 
Müəllim: Bəylərova Çiçək. 
                                             İmtahan sualları. 
1. Kompüter qrafikasinin əsasları. 
2. Komputer qrafikası fənni tədrisində məqsədi. 
3.  Komputer qrafikası fənninin digər fənlərlə əlaqəsi. 
4.  Kompüter qrafikasının istiqamətləri. 
5.  Komputer qrafikasının növləri. 
6. Rastr qrafikası, vektor qrafikası, fraktal qrafika. 
7.  Qrafik faylların formatları. 
8. Rastr qrafiki faylların formatları. 
9. Vektor qrafiki faylların formatları. 
10. Kompüter qrafikasında rəng. 
11. Additiv rəng modeli. 
12. Subtraktiv rəng modeli. 
13. Additiv və subtraktiv rəng modellərinin qarşılıqlı əlaqəsi. 
14.  Rəng modeli, rəng çaları, dolğunluq və parlaqlıq. 
15.  Rəng modeli, rəng çaları, dolğunluq və parlaqlığın əsas nəticələri. 
16. Autocad qrafiki paketi. Autocad-ın interfeysi 
17.  Autocad –ın başlıq sətri, menyu sətri,  standart panel. 
18. Autocad –ın qrafiki zona, koordinat sistemi. 
19. Autocad –ın  əmrlər sətri, hall sətri. 
20. Çertyojlarin yadda saxlanılması. 
21. Çertyojda parametrlərin əl ilə sazlanması. 
22. Çertyojun formatının sazlanması. 
23. Əsas anlayışlar və ilkin tənzimləyici komandaları. 
24. Koordinatlarin daxil edilməsi (İnteraktiv koordinat üsulu və mütləq 
koordinatlar üsulu). 

25. Koordinatlarin daxil edilməsi  (Nisbi düzbucaqlı koordinatlar üsulu, mütləq və 
nisbi polyar koordinatlar üsulu). 

26. Koordinatlarin daxil edilməsi  (Nisbi düzbucaqlı koordinatlar üsulu və 
istiqamət - məsafə üsulu). 

27. Həndəsi obyektlərin qurulması (Line,  Construction Line,  Polyline). 

28. Həndəsi obyektlərin qurulmasi (Polygon). 

29. Həndəsi obyektlərin qurulması (Rectangle). 



30.  Həndəsi obyektlərin qurulması (Arc) 

31. Həndəsi obyektlərin qurulması (Circle) 
32. Həndəsi obyektlərin qurulması (Revision Cloud (kooreksiya buludu), Spline). 
33. Həndəsi obyektlərin qurulması (Ellips, Ellipse Arc, Make blok). 
34. Həndəsi obyektlərin qurulması (İnsert blok). 
35. Həndəsi obyektlərin qurulması (Donut (halqa), Region). 
36. Həndəsi obyektlərin qurulması (Explod, Mətnlərin daxil olunması). 
37. Dimension paneli. 
38. Modify paneli.  
39. Corel Draw vektor qrafik redaktoru. 
40. Corel Draw proqramının əsas funksiyaları. 
 
 


